Glue and Glory 2027

Wettbewerbsregeln

1. Allgemeines

Glue & Glory ist eine zweitagige Veranstaltung. Eine Teilnahme am Wettbewerb ist
nur moglich, wenn eingereichte Modelle an beiden Tagen auf den
Wettbewerbstischen ausgestellt bleiben.

Modelle durfen erst nach Beginn der Preisverleihung am Sonntag (Start um 16 Uhr)
entfernt werden. Ausnahmen kénnen ausschliesslich von der Wettbewerbsleitung
genehmigt werden.

Durch die Teilnahme akzeptieren die Teilnehmer/-innen automatisch die hier
vorliegenden Wettbewerbsregeln.

2. Teilnahme & Gebiihren

Pro Teilnehmer/-in gibt es keine Begrenzung der Modellanzahl.

Teilnahmegebuhr pro Teilnehmer/in bei Online-Voranmeldung via scalemates.com:
CHF 10.— (unabhangig von der Anzahl Modelle).

Teilnahmegebuhr bei Anmeldung am ersten Wettbewerbstag vor Ort: CHF 15.—
(unabhangig von Anzahl Modelle oder Klassen).

Online-Voranmeldungen und Vorauszahlungen sind bis 26.2.2027 mdglich. Danach
kénnen Modelle nur noch vor Ort angemeldet werden.

Am ersten Tag des Wettbewerbs (Samstag, 27.2.2027) ist die Anmeldung vor Ort
maoglich. Die Anmeldung startet um 10:00 Uhr und schliesst um 12:00 Uhr.

3. Bewertung & Preise

Die Jury vergibt nach eigenem Ermessen Gold-, Silber- und Bronzemedaillen. Sie ist
nicht verpflichtet, jede Medaille zu vergeben.

Zusatzlich wird pro Kategorie wird ein Sonderpreis fir das beste Modell vergeben
(“Best of Category”).

Jedes Jurymitglied gibt eine Stimme fir den Preis Best of Show ab. Das Modell, das
die meisten Stimmen erhalt, kriegt den entsprechenden Preis.

Bewertet wird nach dem Open-Bewertungssystem: Jedes Modell wird nach
eigenen Kriterien beurteilt, nicht im direkten Vergleich zu anderen.

Teilnehmer stellen ihre Modelle pro Klasse gruppiert auf (,Display®). Pro Display
wahlt die Jury zunachst das beste Modell aus, das die Grundlage fur eine mdgliche
Medaille bildet. Mehrere Medaillen pro Klasse sind moglich.

Wahrend der Preisverleihung werden die Medaillen sowie die Best of Show-Trophae
Uberreicht. Weitere Auszeichnungen (z. B. von Clubs oder Handlern) kénnen auf den
Tischen beim Siegermodell platziert, aber nicht auf der Buhne verliehen werden.

Die Preise werden nicht per Post verschickt.
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4. Kategorien

Glue&Glory will mit einer moglichst geringen Anzahl von Wettbewerbskategorien
auskommen. Deswegen beschrankt sich der Wettbewerb auf 3: Maschinen, Figuren,
Szenen.

Maschinen

Gebaut und bemalt von den Teilnehmenden. Dazu gehdren Flugzeuge, Militdrfahrzeuge
sowie andere Sujets und Maschinen (z. B. Schiffe, Mecha, zivile Fahrzeuge). Wo sinnvoll
oder aufgrund der grossen Anzahl zu bewertender Modell nétig, wird noch nach Massstab
unterschieden.

e Zivile und militarische Flugzeuge und Helikopter
o Maldstab 1/35 und gréler
o Malistab 1/48
o Maldstab 1/72 und kleiner
e Militarfahrzeuge
o Maldstab 1/35 und grésser
o Massstab 1/48 und kleiner
e Zivile Fahrzeuge und Maschinen (alle Massstabe)
e Andere / Offen (alle Massstabe)

Figuren
Bemalte Busten, Einzelfiguren oder Figurengruppen, unabhangig vom Malstab.

e Historisch (alle MaBstabe)
e Wargaming & Fantasy (alle MaBstabe)

Szenen

Modelle in einem thematischen oder erzahlerischen Kontext — unabhangig von Malstab
oder Sujet. Dazu gehéren Umgebungen, Landschaften und Darstellungen mit Figuren,
Gelande oder Maschinen, die eine Geschichte erzahlen oder eine Stimmung transportieren.

e Vignetten (alle Massstabe): Fahrzeuge, Maschinen, Figuren oder andere Sujets in
einem Kontext, z.B. mit Terrain 0.a.)

e Dioramen (alle Massstabe): Figuren, Maschinen, oder andere Sujets die in einer
Komposition arrangiert sind und so eine Situation zeigen, eine Geschichte erzahlen
und/oder Emotionen evozieren

5. Bewertungskriterien

Der Wettbewerb von Glue & Glory steht fiir einen offenen, neugierigen und lernorientierten
Umgang mit Modellbau. Willkommen sind alle ambitionierten Modellbauer/-innen und
Figurenmaler/-innen, die Wert auf den Austausch mit Kolleginnen und Kollegen legen und
an fundierter, ernsthafter Kritik interessiert sind.

Die Wettbewerbsteilnehmenden treten nicht gegeneinander an, sondern ihre Modelle,
Figuren oder Szenen werden von einer Jury ihrer Peers anhand der Wettbewerbskriterien
bewertet.
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Diese Bewertungskriterien sind:
e Prazision und Detailtiefe

Wie sauber wurde bei der Erstellung des Stiicks gearbeitet? Wirkt das Stiick fehlerfrei und
handwerklich prazise? Ladt es aufgrund seiner Machart, Komplexitat, Bauweise oder aus
anderen Gruinden Betrachtende dazu ein, sich dem Stiick vertieft und langer zu verweilen?
Wirkt die Detaillierung in Bezug auf den Massstab angemessen? Gibt es grobere
handwerkliche Fehler oder Schnitzer, die den Gesamteindruck des Stlicks schmaéalern? Sind
aussergewohnliche Leistungen in der Konstruktion erkennbar (Scratch-Building, Super
Detaillierung, Skulpturierung usw.)?

e Kreativitat und stilistische Handschrift

Ist das gezeigte Modell oder die Figur mit einer eigenstandigen Handschrift gestaltet (in
Bezug auf Farbgebung/Bemalung, Verwitterung, Detaillierung, Konstruktion, Prasentation)?
Zeigt sich ein kreativer Umgang mit Modellbautechniken oder gibt es eventuell gar
ungewohnliche oder neuartige Praktiken?

e Massstab & Reflexion tUber Massstab

Glue&Glory versteht Massstablichkeit respektive das Nachdenken Gber Massstab als
Kernkompetenz von Modellbau als Medium. Inwiefern ist die Miniatur im Massstab? Zeigt
das Werkstuck und dessen Finish einen interessanten Umgang mit Massstablichkeit und
Proportion? Ist die Komposition, Farbgebung, Anordnung oder die Detaillierung bewusst und
gut geldst? Reflektiert das Werkstlick ev. gar auf einer Metaebene lber
Massstab/Massstéablichkeit?

6. Organisation & Jury

e Die Jury besteht aus unabhangigen Personen. lhre Entscheidungen sind endguiltig
und unanfechtbar.

e Die Wettbewerbsleitung behalt sich das Recht vor, Modelle in andere Kategorien
oder Klassen umzuteilen, wenn dies sinnvoll erscheint.

e Modelle kdnnen disqualifiziert und entfernt werden, wenn sie gegen geltendes Recht
verstossen oder dem Geist der Veranstaltung krass widersprechen (insbesondere bei
Verherrlichung von Faschismus oder Nationalsozialismus). Der Entscheid der
Wettbewerbsleitung ist endgultig.

e Fir die Bewertung ist es unvermeidlich, dass Modelle von der Jury bertihrt werden.
Dies ist nicht verhandelbar.

7. Haftung
e Die Teilnahme am Wettbewerb und die Eingabe von Modellen erfolgt auf eigenes
Risiko.
e Die Organisation ubernimmt keine Haftung fur Schaden an Modellen oder anderem
Eigentum.
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